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Har skapas
framtidens spel

Vitt skilda vagar har tagit de 14 deltagarna till utbildningen for
spelutvecklare. Det ser lararna som en stor fordel for gruppen,
som kan lira av varandra och hitta kreativa losningar. Malmo
folkhogskola genomfor det har lasaret sin forsta utbildnis
spelutvecklare. fext:Janeatsandeverg Foto:pete
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Oscar Wemmert &r
spelutvecklare och nu
dven larare vid Malmé
folkhégskola. Har med
en av deltagarna,
Vincent Lindof.
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Christoffer Stahre &r
kursansvarig for den
nya utbildningen for
spelutvecklare vid

Malmé folkhdgskola.
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abriken, en nybyggd del invid den gamla
Skanegarden ddr Malmo folkhogskola
huserar, héller spelutvecklarna till. Och
under dem finns en kreativ verkstad. Den
har de ocksd nytta av, utbildningen startar
analogt for att sedan bli alltmer digital med
hjalp av olika spelmotorer.

— Spelutveckling ar ett valdigt brett
omrade, det dr en kreativ, konstnarlig och
teknisk utmaning. Vi borjar brett, sager
Oscar Wemmert, en av ldrarna och sjélv
spelutvecklare.

Maélet forsta terminen 4r att deltagarna
ska hitta sin ingang, sitt uttryck.
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— En del vet redan vad de vill nar de
kommer hit, andra omvérderar eller hittar
helt nya végar, sager han.

Deltagarna har bland annat jobbat med
musik, tatuering och inom naturvetenskap
tidigare. Vid ansokan kréaver skolan arbets-
prover och gér sedan intervjuer.

— Vi vdrderar ocksd utifran hur en bra
grupp kan skapas. De som soker ska visa
sin kreativa sida. Har bygger det mycket
pé att vi lar av varandra och da 4r det bra
med olika bakgrund och erfarenhet. Det ar
ju den klassiska tanken for folkhogskolor,
sager Christoffer Stahre, kursansvarig.

SKOLAN ARBETAR OCKSA medvetet for att
skapa en trygg miljo. Det tog till exempel
over tva veckor innan deltagarna ens borjade
anvanda datorer. Oscar Wemmert forklarar:
— Viville skapa en grundtrygghet i gruppen,
via bland annat metoden tryggare rum och
dven prata om saker som hur vi ger feedback.
Det verkar ha fungerat. Sa har sager
exempelvis Alfred Savblom, 25 ar:
— Det kénns bra att kunna slanga ur sig en
idé utan att vara radd for att bli forljligad.
Ibland har de jobbat individuellt men ju
langre utbildningen gar desto mer jobbar de

igrupp.

Malmo folkhégskola

Sarskild kurs: Kreativ
spelutveckling.

Léngd: 37 veckor pa heltid.
Komplettering av kdrndmnen
kan laggas till.

Antal deltagare: 14 deltagare,
varav 5 tjejer.
Antagningskrav: Avslutat
gymnasium.

— Det behovs for i spelproduktion handlar
det mycket om teamwork, det behovs
ménga dimensioner av l6sningar, siager
Oscar Wemmert.

Stort fokus laggs pa arbetsprocessen,
enkelt uttryckt hur de kan ta sig fran idé till
prototyp.

— Vi gar igenom alla steg men pa kort tid,
sager Oscar Wemmert.

Deltagarna kan fi ett uppdrag pa ménda-
gen som de ska redovisa pa fredagen, den
korta tiden gillar de deltagare vi méter.

— Vi har snabbt fatt lara oss att misslyckas.
Det kan jamforas med ndr jag laste en
projektledarutbildning pa hogskolan med
mycket langre projekt. Har far vi i stéllet
snabb feedback och mérker direkt vadvi >

FOLKHOGSKOLAN 01.2024 15

2024-01-25 16:10



Vera Einarsdottir &r en av lararna och hjélper
deltagarna i det kreativa arbetet och har
tydligt sett det positiva med att de har s
olika ingdngar i spelutveckling.

kan och inte kan, sdger David Sundqvist,
31ar.

Karin Vindelkvist, som ar 34 ar, haller med:

— Jag har lart mig sa mycket av just detta,
att inte allt behover vara perfekt, 80 procent
kan vara ok ...

Vilka egenskaper bor en spelutvecklare
ha?

— Det ér en vildigt passionsdriven
bransch, det giller att tro pa det man gér
och testa det man aldrig gjort forut, lite
som Pippi Langstrump. Att goéra spel
handlar om problemldsning och talamod.
Och om manga olika konstnarliga och
tekniska uttryck och dir ditt eget driv blir
ganska avgdrande. Det dir med talamod
handlar om att saker tar tid nér det blir
komplext, sdger Oscar Wemmert.

Till det kommer den stédndiga utveck-
lingen av spel. Det betyder att hela ditt
tankesatt, som spelutvecklare, méste vara i
standig forandring.

— Det dr som att du ldr dig spela ett in-
strument men att det forandras hela tiden,
vilket inte alla gillar, siger Oscar Wemmert.

David Sundqvist forklarar hur spelen pa
ndgot sitt borjar i "sandlddan”, i en kreativ
lek, och bygger pa med utmaningar och
kénslor.

— Samtidigt far du kombinera alla slags
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konstformer, bild, animation, ljud och
kreativt skrivande, férutom program-
mering, sdger han.

UNDER ANDRA TERMINEN blir det ut-
rymme for deltagarna att férdjupa sina
kunskaper och dé ska de hinna gora bade
arbetsprover och portfolios, som de kan ha
nytta av i framtiden.

Nér vi dr pa besok arbetar deltagarna
med att ta fram egna karaktédrer med hjilp
av analoga skisser, dessa ska klippas ut i
papper, animeras och sedan dven skulpteras
ilera.

— Det ér verkligen en utmaning for mig,
som inte kan rita alls. Det ar bra att vi har
ont om tid, jag hinner inte tanka efter sa
mycket och inte heller kan jag fastna i
nagon detalj, sager Alfred Sdvblom.

Oscar Wemmert menar att det ar
viktigt att bryta perfektionismen och
att forsta att det finns sa manga olika
konstnarliga uttryck. Hér blir det tydligt
att spelutveckling handlar om sa mycket
mer dn programmering, dven om manga
tycks tro det fortfarande, tycker en annan
av lararna, Vera Einarsdottir. Hon stér for
mycket av det analoga lirandet under
utbildningen:

- Jag vagleder deltagarna i det kreativa
och dr klassmentor. Den storsta utmaning-
en infor utbildningen var nog deltagarnas
olika intresseomréden inom spelutveckling.
Det har ddremot bara varit positivt i min
mening, eftersom de har kunnat dela med
sig av sina olika kunskaper till varandra.

Hon har sett hur de hjélper varandra och
tillsammans skapat en valdigt dynamisk
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med mig och jag vill fly”

och inspirerande studiemiljo, menar
Vera Einarsdottir.

Forutom att utveckla spelidéer far
deltagarna dven trdna pa hisspitchar, nar
de pé extremt kort tid (som en hissfard)
ska presentera sin idé fér en mojlig
uppdragsgivare.

- Vivill att de ska tréna just pa att
presentera sina idéer, finga kdrnan, sager
Oscar Wemmert.

ALLA AR INTE sikra pa vad de vill géra
efter utbildningen. Lukas Gothberg
och Karin Vindelkvist 4r instéllda pa att
fortsitta utbilda sig. Emilia Andersson
drémmer hogt:

— Jag skulle garna jobba med design, att
skapa monster och stora drakar genom att
3D-modellera. Jag ar kreativ och tycker om
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att skapa, siger Emilia Andersson, 20 ar,
tatuerare som alltid varit intresserad av spel.

Hon gillar klassen har och tycker det ar
roligt att ibland jobba sjélvstandigt och nérda
ner sig i ndgot och sedan jobba i grupp:

- Dé kan jag se att jag kan vara bra pa en
sak men att jag kan bli bra &ven pd annat
genom att arbeta med andra i en grupp,
sager Emilia Andersson.

Att Malmo folkhogskola har startat
en utbildning for spelutvecklare ér inte
markligt. Dels for att det fanns utrymme
for ytterligare en utbildning pa skolan, dels
for att det i Malmoregionen finns ett starkt
community av spelforetag.

— Det ar viktigt att det finns utbildningar
pé olika nivaer som Oppnar védgar in i spel-
industrin. Det behévs manga spelutvecklare
framat, sdger Christoffer Stahre. ®

Vincent
Lindoff och
Leo Persson.

Spelindustrin

« Dataspel aridag Sveriges
storsta kulturexport.

Spelbranschen har vaxt snabbt
och ses i dag alltmer som en av
de svenska basnéringarna.

Branschorganisationen Data-
spelsbranschen ar dock oroad
for rekryteringen framat. Ménga
utlandska spelutvecklare rekry-
teras till Sverige for att det ar
svart att hitta ratt kompetens
har. Game Habitat ar en ideell
organisation, som finns i Malmé.
De organiserar spelutvecklings-
foretagen i s6dra Sverige och
uppskattar att branschen bara i
sOdra Sverige behdver rekrytera
3500 spelutvecklare fram till

ar 2030.

Mycket spel i Malmé

« Har finns 6ver 80 spelstudior,
som Ubisoft Massive, Sveriges
storsta spelstudio.

« Yrkeshdgskoleutbildningarna
The Game Assembly och
FutureGames.

« Spelhubben DevHub.

« Den regionala branschorganisation
Game Habitat.

« Den borgerliga ledningen for
Region Skéne arbetar for att ett
statligt dataspelsinstitut ska
skapas och placeras i Malma.
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